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e Mode client - serveur

o Géneralités dur les difféerents modes de
communications
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source : Réseaux locaux et Internet (Laurent Toutain)[HERMES]




w) Socket

o Mecanisme d'interface de programmation
» permet aux programmes d'échanger des donnees
» Nn'implique pas forcément une communication par le réseau

e Avec les protocoles UDP et TCP, une connexion est entierement

— client T allocation dynamique par le systeme
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primitives Unix

» Creation s = socket (domaine, type, protocole)
« domaine
» PF_UNIX : locale au systeme, nom de fichier dans I'arborescence
» PF_INET :acces au réseau en utilisant le protocole IP
» PF _ROUTE : passage de parameéetres au noyau (tables de routages, table

ARTP)

° type
» SOCK_STREAM : protocoles de type mode connecté (TCP)

»

2 parametres precédents.




) Socket primitives Unix

» Adressage
struct sockaddr {

u_char sa_flem; I"fongueur totale™/
u_char sa_family; [* famille d'adresse */

u_int8 t sin_len ; [*longueur totale*/
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u_int16_t sin_port;
struct In_addr sin_addr;

int8 _t sin_zero[8];

}

o dans le fichier source netinet/in.h




) Socket primitives Unix

adrlong logueur de la zone adr
» QOuverture d’une connexion

error = connect (s, destaddr, adriong

« Mémes parametres que pour bind, la structure destadr contient l'adresse
de la machine distante ainsi que le numéro de port a atteindre




) Socket primitives Unix

» Primitives du serveur

listen (s, backlog)

.
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connexion qui n'ont pas encore éte prises en compte.




) Socket primitives Unix

« permet de connaitre I'adresse locale d'une socket (celle du bind).

- utile pour connaitre le numero de port attribué dynamiquement par le
systeme.

getpeername ( s, destadr, addrlen )

~

pour les sockets en mode connecté.




primitives Unix

cc =read (s, buffer, taillemax )

» buffer est un pointeur vers la zone de reception.
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CC =recv (s, buffer, taillemax, drapeau )

« drapeau permet de configurer la connexion
» MSG_OOB : lecture "out of band" des messages urgents

» MSG_PEEK : lecture des données sans les retirer du tampon

cc = recvirom (s, buffer, taillemax, drapeau , émetteur, adrlg)

. emetteur contient l'adresse de I'émetteur, utilisé en mode datagramme




write (s , buffer, longueur)
o utilisable uniguement en mode connecté (pas d'adresse de destinataire)

sendto (s, buffer, taillemax, drapeau , recepteur, adrig)
recepteur contient I'adresse du destinataire, utilisé en mode datagramme




) Socket primitives Unix
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close (s)




) Socket primitives Unix

e Acces aux bases de données relatives aux sites

struct hostent* gethostbyname ( hame )
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o la structure est définie dans netdb.h

struct hostent * gethostbyaddr ( addr, len, type )

« permet de connaitre le nom de la machine locale sur laquelle s'éxecute le
programme.
getnetbyname ( name ), getnetbyaddr (netaddr, addrtype)
. le réseau sur lequel on travaille

o le service utilisé




exemple

serveur

requéte commande : client serveur nom

reponse -

service TCP défini dans /etc/services
key 5002/TCP

source : Internetworking with TCP/IP (Douglas COMER)




) Sockets

exemple client

#include <stdio.h>

#include <sys/types.h>

#include <sys/socket.h>

#define NORMAL 0

main (argc,argv)
int argc;

char **argv;
[

1
int s;

int len;
struct sockaddr_in sa;

stucture adresse Internet

struct hostent *hp;
struct servent *sp;

Structure service de nom
structure service Internet




) Socket exemple client

pointeur sur le nom du programme

yrialiic,

char buf[BUFSIZE];
char *host *user: pointeurs sur le serveur et l'utilisateur

myname = argv[0]; test des arguments

if (argc !=3) {

printf (stderr, "Usage : %s serveur user\n”,myname);

exit (1);

1

J
user = argv[2];
host = argv[1];

if ((hp = gethostbyname(host)) == NULL) { Voir si le serveur e>.<iste,
fprintf (stderr, "%s : %s serveur inconnu\n”,myname,host); Ctlure nprempiie

exit (1);

!




) Socket exemple client

) copie de l'adresse du
bcopy ((char *)hp->h_addr,(char *)&sa.sin_addr,hp->h_length); carvelr et dil fune

sa.sin_family = hp->h_addrtype; d'adresse dans sa

if ((sp = getservbyname("key","tcp”)) == NULL) { voir si le service est

eldla Stae "ofs  Pas de service QUIl sur ce svste : - D) aulo e Surle clien

exit (1); rempli la structure sp

}
sa.sin_port = sp->s_port; numeéro du service
if {(s = socket (hp->h_addrtype, SOCK_STREAM,0))<0) { création de la socket
client, allocation par
le systeme

perror ("socket");
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fprintf ( stdout, "Type d'adresse %d ; descripteur de socket\n",
sa.sin_family,s);




fprintf ( stdout, "Réponse : %s _n", buf); écriture de la reponse
close (s ); fermeture de la connexion

exit (0);

}

J




) Sockets

exemple serveur

#include <stdio.h>

#include <sys/socket.h>

#include <netinet/in.h>
#include <netdb.h>

#define MAXHOSTNAME 32
#define MAXREQ 3

nombre de requéftes trai DE DroG
S'arréte des que la limite est atteinte

int argc;
char **argv;

void quiest();




ount_reg;
struct sockaddr_in sa; stucture adresse Internet
struct sockaddr_in isa;
* . o
struct hostent *hp; structure service de nom
* . A
struct servent *sp; structure service Internet

if ((sp = getservbyname("key","tcp")) == NULL

récupeération du numero de
port serveur dans la
Structure sa




exemple serveur

JCLINC ir-1ii DCallc
hp = gethostbyname (localhost);
bcopy(hp->h_addr,(char *)&sa.sin_addr,hp->h_length);
sa.sin_family = hp->h_addrtype;

infos sur le serveur dans la
Structure hp

allocation d'un descripteur de

= socket (hp->h_addrtype, SOCK_STREAM;0)) < 0) {

perror ("Serveur : probléme création socket");

socket

avit (1)

lt‘l’,

}

if ( bind ( s, &sa, sizeof(sa)) <0) {
fprintf (stderr, "Serveur : probleme création lien");

exit (1);

listen (s, BACKLOG);
fprintf ( stdout, "Service %d sur %s en attente\n",sa.sin_port,localhost);

connexion

fprintf (stdout, " type d'adresse : %d _n",sa.sin_family);




) Socket exemple serveur

for (count_req = 0; count_req <=MAXREQ ; count_req++) {

t = accept ( s, &isa, &i); attend une requéte suer la primitive

fraitement de la requéte

close (t): fermeture de la socket réservée au

} traitement de cette requéte

close (s );
fprintf (stdout,"fin du service pour %s\n",localhost);

Avit (D)-

Xit(VU);

}




) Socket exemple serveur

procedure de traitement de la requéte

void quiest (sock)
int sock;

{

struct passwd *p;

if (i = recv( sock, buf, BUFSIZE, NORMAL)) <= 0) reception de la demande

return;
if (( p = getpwnam (buf)) == NULL) recherche dans le fichier /etc/passwd

strcpy ( buf, "Utilisateur inconnu sur le serveur\n”);

e reponse

send (sock, buf, strlen (buf), NORMAL); envoie de la réponse

}




